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Nr_Scenarios Gebruikersgroep Dreiging  Ontruimen?  Viuchtrouting ‘Aandachtspunt viuchtrouting [Noodzakelijke voorzi
Locatie omvang omschrijving Bouwkundig Installatietechnisch Organisatorisch
1a Extern  Plasbrand Maas Klein incident Een Kleine plasbrand van korte duur |L-01: Field seat lounge nee Gevels Maaszijde stralingswerend (OAI-A sturing in zones Gefaseerd ontruimen
oostzijde (<30 min) die door de beperkte L00: & + imte uitsupporters nee Delen stadi binnen 25 m contour > BEO. Viuchtrouteaanduiding dynamisch [Stewards die ontruiming begeleiden
hoeveelheid brandbare stof die vrij ~ [L0O: imten / media oost nee [Afstand water - gebouw > 25 m geen brandwerende voorzieningen Commandoruimte
komt beperkt i, of door de L00: Veld (voetbal) nee Ramen omloop dichtsturen Beveiliging ontruimt deel concourse
brandweer of anderen wordt L00: Veld nee e en
beheerst en geblust. L00: Toiletten/kassa/ nee
Lo1: ja, middel ja opvangen binnen het gebouw
LOL: Toiletten O nee
LO1: Toiletten N/Z/W nee
L02: Omloop oost (binnen schil) nee
L02: Omloop west/noord/zuid (binnen schil) nee
L02: Main Concourse oost_(buiten schil) ja, middel ia opvangen binnen het gebouw
L02: Main Concourse id/ west (buiten schil) nee
L02: Tier 01 oost nee
L02: Tier 01 nee
L03: Lounges oost nee
L03: ruimte N/Z en lounges W nee
L04: Lounges oost nee
L04: Tier 02 il +omloop O nee
L04: ruimte i nee
L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 +omloop W nee
LOS: its + tribune oost nee
L05: Tier 02 en omloop N/Z (incl. aangrenzende ruimten) nee
L0S: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
L05: Busii its + tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop oost (incl. ruimten) nee
LO6: Tier 03 + omloop noord)/zuid/west (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en i nee
1b Extern  Plasbrand Maas Grote incident. Een grote plasbrand van lange duur : Field seat lounge ja, laag ja naar veld > Tier 01 W > Omloop W > main concourse W > omgeving. kern 1 niet gebruiken Gevels Maaszijde (0ost) SW (stralingswerend) OAI-A sturing in zones Gefaseerd ontruimen
oostzijde (>60 min) die lastig door de & lad + imte uitsupport ja, laag ja expeditiestraat > omgeving W Delen stadi binnen 25 m contour > BEO. Viuchtrouteaanduiding dynamisch Stewards die ontruiming begeleiden
brandweer te beheersen en te : / media oost ja, laag ja naar veld > Tier 01 W > Omloop W > main concourse W > omgeving kern 11,1, 12, 2 en 3 niet gebruiken [Afstand water - gebouw > 25 m geen aanvullende voorzieningen i i C uimte
blussen is. L00: Veld (voetbal) ja, laag ja 20 hoek > expeditiestraat > omgeving W niet gebruiken Ramen omloop dichtsturen Beveiliging stopt met toegangscontrole en laat iedereen binnen.
L00: Veld ja, laag ja uitgangen NW, ZO en ZW hoek > expeditiestraat > omgeving noord- en oostzijde niet gebruiken Brandklasse constructie en buitengevel BHV zorgt voor openen sectorscheidingen
L00: Toil ja, laag j uitgangen NW, ZO en ZW hoek > expeditiestraat > omgeving noord- en oostzijde niet gebruiken i mbt bezwijken (R90)
L01: ja, hoog ja kernen > main concourse N/Z/W > omgeving kern 11,1, 12, 2 en 3 niet gebruiken C imte rondom B60 (ook gevel)
LO1: Toiletten O ja, laag. ia trap naar omloop O -> omloop N/Z > main concourse N/Z > omgeving uitgangen oostzijde niet gebruiken
LO1: Toiletten N/Z/W ja, laag ja trap naar omloop N/Z/W -> main concourse N/Z/W > omgeving
L02: Omloop oost (binnen schil) ja, middel ja omloop N/Z > main concourse N/Z > omgeving uitgangen oostzijde niet gebruiken
L02: Omloop west/noord/zuid (binnen schil) ja, laag ja main concourse N/Z/W > omgeving
L02: Main Concourse oost_(buiten schil) ja main concourse N/Z > omgeving verbinding met fietspad niet gebruiken
L02: Main Concourse id/ west (buiten schil) ja, laag ja main concourse N/Z/W > omgeving
L02: Tier 01 oost ja, middel ja omloop O > Omloop N/Z > main concourse N/Z > omgeving uitgangen oostzijde niet gebruiken
L02: Tier 01 noord/zuid/west ia, laag ja omloop N/Z/W > main concourse N/Z/W > omgeving
L03: Lounges oost ja, middel ja irculatiegang > kern 5 t/m 9 > main concourse N/Z > omgeving kern 11,1, 12, 2 en 3 niet gebruiken
L03: ruimte N/Z en lounges W ja, laag. ja > kernen N/Z/W > concourse N/Z/W > omgeving kern 11 en 3 niet gebruiken
L04: Lounges oost ja, middel ja naar L03 > circulatiegang > kern 5 t/m 9 > main concourse N/Z > omgeving kern 11,1 en 3 niet gebruiken
L04: Tier 02 busi +omloop O ja, middel ja naar LO3 > ci i >kern 5t/m 9 > main concourse N/Z > omgeving kern 11,1 en 3 niet gebruiken
L04: ruimte i ja, laag Ja > kernen N/Z > concourse N/Z > omgeving kern 11 en 3 niet gebruiken
L04: Lounges west ja, laag i kern 7 > concourse W > omgeving
L04: Tier 02 tribune + terras W ja, laa ja kern 7 > concourse W > omgeving
L05: Busii its + tribune oost ja, middel ja irculati N/Z L05 > kernen N/Z > main concourse N/Z > omgeving kern 11, 1 en 3 niet gebruiken
LOS: Tier 02 en omloop N/Z (incl. ruimten) ja, laag. ja omloop N/Z >kernen N/Z > main concourse N/Z > omgeving kern 11 en 3 niet gebruiken
L0S: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) ja, laag ja omloop Z > kern 5 > L00 > omgeving
L05: Busi its + tribune west ja, laag ja kern 7 > concourse W > omgeving
L06: Tier 03 + omloop oost (incl. ruimten) ja, middel ja omloop O > omloop N/Z L06 > kernen N/Z > main concourse N/Z > omgeving kern 11,12, 2 en 3 niet gebruiken
L06: Tier 03 + omloop noord/zuid/west (incl. ruimten) ja, laag ja omloop N/Z/W L06 > kernen N/Z/W > main concourse N/Z/W > omgeving
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) ja, laag a omloop Z > kern 5 > L0 > omgeving
L08: Commando en regieruimte ja, laag als laatste _via Tier 3 naar omloop Z > kern 3 > main concourse > omgeving kern 1 en 2 niet gebruiken naar L02/L00
2a Extern  Plasbrand Spoor Klein incident Een brand westzijde van de L-0L: Field seat lounge nee Gevels Spoorzijde (0ost) SW (stralingswerend) (OAIA sturing in zones Gefaseerd ontruimen
westzijde spooroverkluizing van op het spoor  L00: & n + ontvangstruimte uitsupporters nee [Afstand spoor - gebouw >30 m Viuchtrouteaanduiding dynamisch Stewards die ontruiming begeleiden
van korte duur (<30 min) die door de L0O: imten / media oost nee Ramen omloop dichtsturen Commandoruimte
beperkte id brandbare stof |L0O: Veld (voetbal) nee i mbt bezwijken izing (R120) Beveiliging stopt met toegangscontrole en laat iedereen binnen.
die vrij komt beperkt s of snel door [L00: Veld nee Speciale curve voor brandwerendheid voor spoortunnel
de brandweer of anderen wordt ~ |L0O: Toi ) nee
beheerst en geblust. Lo1: ja, middel a opvangen binnen het gebouw
LO1: Toiletten N/Z/O nee
LOL: Toiletten W nee
L02: Omloop (binnen schil) nee
L02: Omloop west (binnen schil) nee
L02: Main Concourse oost /noord/zuid (buiten schil) nee
L02: Main Concourse west en noordwest (buiten schil) ja, middel ia opvangen binnen het gebouw
L02: Tier 01 i nee
L02: Tier 01 west nee
L03: Lounges oost en ruimte N/Z nee
L03: Lounges west. nee
L04: Lounges oost nee
L04: Tier 02 busi +omloop O nee
L04: ruimte i nee
104 Lounges west nee
L04: Tier 02 i +omloop W nee
L0S: Businessunits + tribune oost nee
LOS: Tier 02 en omloop N/Z (incl. aangrenzende ruimten) nee
L0S: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
L05: Businessunits + tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop id/ 0ost (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop west (incl. aangrenzende ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en regieruimte nee
2b Extern  Plasbrand Spoor Grote incident Een brand aan de westzijde van de |L-01: Field seat lounge ja, laag Ja kern 1> main concourse O > omgeving Gevels Spoorzijde (0ost/noord) SW (stralingswerend) (OAI-A sturing in zones Gefaseerd ontruimen
westzijde spooroverkluizing van lange duur  [L0O: & + uitsupporters ja, laag ja expeditiestraat > omgeving [Afstand spoor - gebouw >30 m Vluchtrouteaanduiding dynamisch [Stewards die ontruiming begeleiden
(>60 min) die snel door de L00: imten / media oost ja, laag ja i > expeditiestraat > omgeving Ramen omloop dichtsturen i i C uimte
brandweer wordt beheerst en L00: Veld (voetbal) ja, laag ja > expeditiestraat > omgeving i mbt bezwijken izing (R60 RWS) Beveiliging stopt met toegangscontrole en laat iedereen binnen.
geblust.
L00: Veld ja, middel ja uitgangen ZO en NO hoek > expeditiestraat > omgeving uitgangen aan de zijde van de brand niet gebruiken mbt bezwijken Main Concourse (R120) BHV zorgt voor openen sectorscheidingen
L00: Toiletten/k ja, laa ja uitgangen ZO en NO hoek > expeditiestraat > omgeving westelijke uitgangen niet gebruiken mbt bezwijken (R90)
Lo1 ja kernen > main concourse Z/0 > omgeving kern 7t/m 10 niet gebruiken gevel
LO1: Toiletten N/Z/O ja, laag. ia trap naar omloop N->0/Z > main concourse Z/O > omgeving Speciale curve voor brandwerendheid voor spoortunnel
LO1: Toiletten W ja, laag ja trap naar omloop W > Omloop Z -> main concourse Z > omgeving
L02: Omloop (binnen schil) ja, laag ja omloop N->0/Z > main concourse 0/Z > omgeving
L02: Omloop west (binnen schil) ja, middel ja omloop Z > main concourse Z > omgeving uitgangen west- en noordzijde niet gebruiken
L02: Main Concourse oost id (buiten schil) ja, laag ja main concourse N-O/Z > omgeving
L02: Main Concourse west (buiten schil) ja, hoog ja main concourse Z > omgeving
L02: Tier 01 0ost/noord/zuid ja, laag ja omloop N->0/Z > main concourse 0/Z > omgeving
L02: Tier 01 west ja, middel ja omloop W > omloop Z > main concourse Z > omgeving uitgangen west- en noordzijde niet gebruiken
L03: Lounges oost en ruimte N/Z ja, laag ja i >kern11-12 en 1-3 > main concourse O/Z > omgeving kern 7 en 9 en trap noord niet gebruiken
L03: Lounges west ja, middel ja > kernen Z > concourse Z > omgeving. kern 7 en 9 niet gebruiken
L04: Lounges oost ja, laag ja naar L03 > circulatiegang > kernen O > main concourse O > omgeving
L04: Tier 02 busi i +omloop O ja, laag ja naar LO3 > ci > kernen O > main concourse O > omgeving
104 ruimte i laag a culatiegang > kern 11-12 en 1-3 > main concourse 0/Z > omgeving kern 7 en 9 en trap noord niet gebruiken
L04: Lounges west ja, middel ja circulatietrap naar L03 > circulatiegang > kernen Z > main concourse Z > omgeving kern 7 en 9 niet gebruiken
L04: Tier 02 busi +omloop W ja, middel ja i naar L03 > circulatiegang > kernen Z > main concourse Z > omgeving kern 7 en 9 niet gebruiken
L05: Businessunits + tribune oost ja, laag ja omloop O > kernen O > main concourse O > omgeving
LOS: Tier 02 en omloop N/Z (incl. aangrenzende ruimten) ja, laag. ja omloop N->0/Z > kernen O/Z > main concourse O/Z > omgeving kern 7,9 en 10 niet gebruiken
L0S: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) ja, middel ja omloop Z > kern 5 > L0 > omgeving
Los: its + tribune west ja, middel ja iegang > omloop Z > kernen Z > main concourse Z > omgeving kern 7 niet gebruiken
L06: Tier 03 + omloop noord/zuid/ oost (incl. aangrenzende ruimten) ja, laay ja omloop N->0/Z L6 > kernen 0/Z > main concourse 0/Z > omgeving
L06: Tier 03 + omloop west (incl. zangrenzende ruimten) ja, middel ja omloop W > omloop Z L06 > kernen Z > main concourse Z > omgeving kern 7 t/m 10 niet gebruiken
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. aangrenzende ruimten) ja, middel Ja omloop Z > kern 5 > L0O > omgeving
L08: Commando en regieruimte ja, laag als laatste _via kern 1 en 2 > main concourse O > omgeving
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Nr Scenarios Gebruikersgroep Dreiging  Ontruimen?  Viuchtrouting Aandachtspunt viuchtrouting [Noodzakelijke voorzi
Locatie omvang omschrijving Bouwkundig Installatietechnisch Organisatorisch
3a Alg Tier 01 Kleine incident [Ondanks dat stoelen van de tribune |L-01: Field seat lounge nee stoelen BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) | Gefaseerd ontruimen
Noordzijde aan strengen eisen voldoen ontstaat |L00: & + imte uitsupporters nee Tribune is niet-besloten OAI-A sturing in zones [stewards die ontruiming begeleiden
er op een van de tribunes een kleine [L0O: i / media oost nee 0] it op omlopen Handblusmiddellen Commandoruimte
brand van korte duur (<30 min) die  [LOO: Veld (voetbal) nee brandweer via Main Concourse en L00 Vluchtrouteaanduiding dynamisch BHV zorgt voor openen sectorscheidingen
snel door de BHV organisatie (later |L00: Veld nee ichti i i brandweer via Main Concourse en L00
ondersteund door de brandweer) |L00: Toil kassal/ nee DBL<60m
wordt beheerst en geblust. Lo1: nee
L01: Toiletten N nee
LO1: Toiletten O/W/Z nee
L02: Omloop noord (binnen schil) nee
L02: Omloop zuid/oost/west (binnen schil) nee
L02: Main Concourse noord (buiten schil) nee
L02: Main Concourse oost/west/zuid (buiten schil) nee
L02: Tier 01 noord ja, middel ja tribune > omloop N - opvangen binnen het gebouw
L02: Tier 01 west/oost/zuid nee
L03: Lounges ruimte N nee
L03: Lounges oost en west, ruimte Z nee
L04: Lounges oost nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop O nee
L04: ruimte i nee
L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 +omloop W nee
L05: its + tribune oost nee
L05: Tier 02 en omloop N_(incl. ruimten) ja, laa; ja tribune > omloop N - opvangen binnen het gebouw
L05: Tier 02 + omloop Z incl gastenvak Z en ruimten nee
L05: Busi its + tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop noord (incl. ruimten) ja, laag ja tribune > omloop N - opvangen binnen het gebouw
L06: Tier 03 + omloop id (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
108: Commando en i nee
3b Alg Tier 01 Grote incident [Ondanks dat stoelen van de tribune |L-0L Field seat lounge nee stoelen BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) | Gefaseerd ontruimen
Noordzijde aan strengen eisen voldoen ontstaat |L00: & n + ontvangstruimte uitsupporters nee Tribune is niet-besloten OAI-A sturing in zones Stewards die ontruiming begeleiden
er op een van de tribunes een grote |L00: Spelersruimten / media oost nee o) iteit op omlopen Handblusmiddellen Commandoruimte
brand van lange duur (>60 min) die ~ [L0O: Veld (voetbal) ja, laag i brandweer via Main Concourse en 00 Vluchtrouteaanduiding dynamisch BHV zorgt voor openen sectorscheidingen
snel door de brandweer wordt L00: Veld ja, laag ja ichti i ij brandweer via Main Concourse en 100
beheerst en geblust. L00: Toil ) ia, laag i DBL<60m
L01: nee | nee
L01: Toiletten N ja, midden ja
L01: Toiletten O/W/Z ja, laag ja
L02: Omloop noord (binnen schil) ja, midden ja
L02: Omloop zuid/oost/west (binnen schil) ja, laag i

L02: Main Concourse noord (buiten schil) nee

L02: Main Concourse oost/west/zuid (buiten schil) nee

L02: Tier 01 noord ja, hoog Ja tribune > omloop N - opvangen binnen het gebouw

L02: Tier 01 west/oost/zuid ja, midden ja

L03: Lounges ruimte N ja, laag ja

L03: Lounges oost en west, ruimte Z ja, laag ja

L04: Lounges oost ja, laag ja

L04: Tier 02 businesstribune + omloop O ja, laag. ja

L04: ruimte noord/zuid ja, laag ja

L04: Lounges west ja, laag ja

L04: Tier 02 i i +omloop W ja, laag. ja

L0S: Busi its + tribune oost ja, laag ja

LO5: Tier 02 en omloop N ({incl. ruimten) ja, midden ja tribune > omloop N - opvangen binnen het gebouw

L0S: Tier 02 + omloop Z incl gastenvak Z en aangrenzende ruimten ja, laag ja

Los: its + tribune west ja, laag ja

L0G: Tier 03 + omloop noord (incl. ruimten) ja, midden ja tribune > omloop N - opvangen binnen het gebouw

L06: Tier 03 + omloop id (incl. ruimten) ja, laag ja

LOG: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) ja, laa ja

L08: Commando en regieruimte ﬁ nee

4 Alg Veld (evenement) Kleine incident [A.g.v. bijv. kortsluiting ontstaat er op |L-0L: Field seat lounge nee Geen brandbare materialen op veld BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) | Gefaseerd ontruimen
Noordoosthoek het veld nabij een van de L00: & n + ontvangstruimte uitsupporters nee Tribune is niet-besloten OAI-A sturing in zones Stewards die ontruiming begeleiden

nooduitgangen een Kleine brand van [L0O: imten / media oost nee Handblusmiddellen Commandoruimte
korte duur (<30 min) die snel door de |LOO: Veld (voetbal) vt vt Vluchtrouteaanduiding dynamisch
BHV isatie (later 100: Veld ja, middel ja uitgangen NW > omgeving of uitgangen ZO en ZW > > omgeving velduitgang NO niet gebruiken Noodverlichting trappenhuizen
door de brandweer) wordt beheerst [L00: Toi ssa/| i ) ja, middel ja uitgangen NW > omgeving of uitgangen ZO en ZW > expeditiestraat > omgeving itgang NO niet gebruiken DBL<60m
en geblust. Lo1: nee nee

LOL: Toiletten N ja, middel Ja trap naar omloop N_> main concourse N

LOL: Toiletten O/W/Z nee nee

102: Omloop noord (binnen schil) ja,middel ja > main concourse N/Z/W

1L02: Omloop zuid/oost/west (binnen schil) ja, laag ja > main concourse N/z/W noordzijde niet gebruiken

L02: Main Concourse noord (buiten schil) nee

L02: Main Concourse oost/west/zuid (buiten schil) nee

L02: Tier 01 noord ja, middel Ja omloop N > main concourse N

L02: Tier 01 west/oost/zuid ja, laag. ja omloop O/W/Z > main concourse O/W/Z noordzijde niet gebruiken

L03: Lounges ruimte N nee

L03: Lounges oost en west, ruimte 2 nee

L04: Lounges oost nee

L04: Tier 02 +omloop O ja, laag. Ja naar L03 > circulatiegang > kernen O > main concourse O

L04: ruimte i indien nodig

L04: Lounges west indien nodig

L04: Tier 02 busi + omloop W ja, laag ja naar LO3 > ci i > kernen W > main concourse W

L05: Busi its + tribune oost ja, laag a >kernen 0 > main concourse O

L0S: Tier 02 en omloop N/Z (incl. aangrenzende ruimten) ja, laag Ja omloop N/Z > kernen N/ > main concourse N/Z

L0S: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) ia, laag j omloop Z > kern 5> omloop Z > main concourse Z

L0S: Busi its + tribune west ja, laag. ja irculatiegang > kernen W > main concourse W

L06: Tier 03 + omloop noord (incl. ruimten) ja, middel ja omloop N L06 > kernen N > main concourse N

L0G: Tier 03 + omloop ruimten) ja, Laag ja omloop O/W/Z LOG > kernen O/W/Z > main concourse O/W/Z

er 03 + omloop gastenvak z aangrenzende ruimten) laag ja omloop Z L06 > kern 5 > main concourse Z
L08: Commando en regieruimte nee
b Alg Veld (evenement)  Grote incident [Ag.v. bijv. kortsluiting ontstaat er op |L-0L: Field seat lounge ja, laag Ja kern 1> main concourse O > omgeving Geen brandbare materialen op veld BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) |Gefaseerd ontruimen
Zuidzijde podium het poodium een grote brand van  [L0O: & . uitsupporters ja, laag ja expeditiestraat > omgeving Stenge eisen aan matrialen (podiuum, verkooppunten OAI-A sturing in zones [Stewards die ontruiming begeleiden

lange duur (>60 min) die lastig door [L0O: imten / media oost ja, laag ja i > kernen O > Omloop O > main concourse O > omgeving boxen, kassa's Handblusmiddellen Toeritten naar stadion dicht (muv hulpdiensten)
de brandweer te beheersen ente  |L0O: Veld (voetbal) nvt nvt i mbt bezwijken (R90) Viuchtrouteaanduiding dynamisch Uitritten onbeperkt open
blussen is. 100: Veld ja uitgangen NW/NO > omgeving Zuidzijde niet gebuiken Tier <> achterliggende functies B60 ichti i C uimte

L00: Toi 553/ ja, middel ja uitgangen NW/NO > omgeving Zuidzijde niet gebuiken DBL<60m

LO1: ja, laag. ja kernen > main concourse N/W/O > omgeving kern 2 t/m 6 niet gebruiken

L01: Toiletten 7 ja trap naar omloop Z > main concourse Z > omgeving

LO1: Toiletten O/W/N ja, middel ja trap naar omloop O/W/N > Omloop O/W/N -> main concourse O/W/N > omgeving Zuidzijde niet gebuiken

102: Omloop zuid (binnen schil) ja main concourse Z > omgeving,

L02: Omloop noord/oost/west (binnen schil) ja, middel Ja main concourse N/O/W > omgeving Zuidzijde niet gebuiken

L02: Main Concourse noord/oost/west (buiten schil) nee

L02: Main Concourse zuid (buiten schil) ja, laag ja omgeving

L02: Tier 01 zuid nvt nvt

L02: Tier 01 west/oost/noord ja, middel ja omloop W/O/N > main concourse W/O/N > omgeving Zuidzijde niet gebuiken

L03: ruimte Z ja, middel ja i i > kernen Z > main concourse Z > omgeving

L03: Lounges oost en west, ruimte N ja, laag. Ja > kernen O/W/N > concourse O/W/N > omgeving

L04: Lounges oost ja, laag ja naar LO3 > ci i >kernen O > main concourse O > omgeving.

L04: Tier 02 businesstribune + omloop O ja, middel ja circulatietrap naar L03 > ci > kernen O > main concourse O > omgeving

L04: Verhuurbare ruimte noord ja, laag Ja circulatiegang > kernen N > concourse N > omgeving

[ ruimte zuid ja, middel ja irculatiegang > kernen Z > concourse Z > omgeving

L04: Lounges west ja, laag Ja kern 7> concourse W > omgeving

L04: Tier 02 i +omloop W ja, middel ja kern 7 > concourse W > omgeving

L0S: Busi its + tribune oost ja, middel Ja i >kernen 0 > main concourse O > omgeving

L0S: Tier 02 en omloop N (incl. ruimten) ja, middel ja omloop N >kernen N> main concourse N > omgeving

L0S: Tier 02 en omloop Z (incl. aangrenzende ruimten) vt nvt

L0S: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) vt vt

L0S: Busi its + tribune west ja, middel ja >kernen W > main concourse W > omgeving

L0G: Tier 03 + omloop zuid (incl. ruimten) nvt nvt

L0G: Tier 03 + omloop west/oost/noord (incl. ruimten) ja, middel ja omloop O/W/N L06 > kernen O/W/N > main concourse O/W/N > omgeving

L0G: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nvt nvt

L08: Commando en ja, laag als laatste via kern 1 > main concourse O > omgeving kern 2 niet gebruiken

Bijlage 14 - Scenario-analyse.xisx



Nr_Scenarios Gebruikersgroep Dreiging  Ontruimen?  Viuchtrouting ‘Aandachtspunt viuchtrouting [Noodzakelijke voorzi
Locatie omvang omschrijving Bouwkundig Installatietechnisch Organisatorisch
52 L00 Busparkeren Klein incident [A.g.v. bijv. kortsluiting ontstaat er in |L-01: Field seat lounge Thee nee i mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
& laden/lossen dit brandcompartiment een Kleine  L00: & + imte uitsupporters ja, middel ja kern 4 > main concoruse Z of expoditie gang > omgveing Bussen <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) |Stewards die ontruiming begeleiden
brand van korte duur (<30 min) die  [L0O: / media oost nee Bussen <> andere functies B30 OAI-A sturing in zones Toeritten naar stadion dicht (muv hulpdiensten)
wordt beheerst door de L00: Veld (voetbal) nee Bussen <> veld B60 Handblusmiddellen Commandoruimte
inkleri en later door de [L0O: Veld nee Vioer tussen L00/L01 B30 Vluchtrouteaanduiding dynamisch
brandweer wordt geblust. L00: Toil Kassa/! nee Noodverlichting trappenhuizen
Lo1: ja, laag ja omloop Z > Main concourse Z DBL<60m
LOL: Toiletten Z ja, laag ja omloop Z > Main concourse Z
LOL: Toiletten O/W/N nee nee
L02: Omloop zuid (binnen schil) ja, laag j Main concourse Z
L02: Omloop noord/oost/west (binnen schil) nee
L02: Main Concourse noord/oost/west (buiten schil) nee
L02: Main Concourse zuid (buiten schil) ja, laag ja Main concourse O/W
L02: Tier 01 zuid ja, laag ja omloop Z > Main concourse Z
L02: Tier 01 west/oost/noord nee
L03: ruimte 2 nee
L03: Lounges oost en west, ruimte N nee
L04: Lounges oost nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop O nee
L04: ruimte noord nee
L04: ruimte zuid nee
L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop W nee
L0s: +tribune oost nee
L0S: Tier 02 en omloop N_(incl. aangrenzende ruimten) nee
L0S: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) nee
L05: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
L05: +tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop zuid (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop west/0ost/noord (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
108: Commando en nee
5b 100 Busparkeren Grote incident [A.g.v. bijv. kortsluiting ontstaat er in |L-0L: Field seat lounge Ja kern 1> main concourse O > omgeving mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
& laden/lossen dit iment een grote | L0O uitsupport ja kern 4 > main concoruse Z of expoditie gang > omgeving Bussen <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) |Stewards die ontruiming begeleiden
brand die niet door de spinkelr wordt | L0O: Spelersruimten / media oost ja circulatiegang > kernen O > Omloop O > main concourse O > omgeving Bussen <> andere functies B60 OAI-A sturing in zones Toeritten naar stadion dicht (muv hulpdiensten)
beheerst en daardoor lang duurt (60| L0O: Veld (voetbal) ja, laag j i Bussen <> veld B60 Handblusmiddellen Uitritten onbeperkt open
min). De brand wordt iteindelijk |L00: Veld ja, laag ja uitgangen NW/NO > omgeving Zuidzijde niet gebuiken Vioer tussen L00/LO1 B60 Viuchtrouteaanduiding dynamisch Commandoruimte
door de brandweer beheerst en L00: Toi ) ia, laag i uitgangen NW/NO > omgeving Zuidzijde niet gebuiken Noodverlichting trappenhuizen
geblust L01: ja, middel ja kernen > main concourse N/W/O > omgeving kern 4 en 5 niet gebruiken DBL<60m
LOL: Toiletten Z ja, middel ja trap naar omloop Z > main concourse Z > omgeving
LOL: Toiletten O/W/N ja, laag ja trap naar omloop O/W/N > Omloop O/W/N -> main concourse O/W/N > omgeving Zuidzijde niet gebuiken
L02: Omloop zuid (binnen schil) ja, middel ja main concourse Z > omgeving
L02: Omloop noord/oost/west (binnen schil) ja, laag ja main concourse N/O/W > omgeving Zuidzijde niet gebuiken
L02: Main Concourse noord/oost/west (buiten schil) nee
L02: Main Concourse zuid (buiten schil) ja, laag ja omgeving
L02: Tier 01 zuid ja, middel ja omloop Z > Omloop O/W > main concourse O/W > omgeving Zuidzijde niet gebuiken
L02: Tier 01 west/oost/noord ja, laag ia omloop W/O/N > main concourse W/O/N > omgeving Zuidzijde niet gebuiken
103: ruimte Z ja, laag ja irculati >kernen O/W > main concourse O/W > omgeving
L03: Lounges oost en west, ruimte N ja, laag ja > kernen O/W/N > concourse O/W/N > omgeving
L04: Lounges oost ja, laag a naar L03 > ci >kernen O > main concourse O > omgeving
L04: Tier 02 businesstribune + omloop O ja, laag i naar L03 > circulati >kernen O > main concourse O > omgeving
104: ruimte noord ja, laag ja >kernen N > concourse N > omgeving
104: ruimte zuid ja, laag ja >kernen O/W > concourse O/W > omgeving kern 4 en 5 niet gebruiken
L04: Lounges west ja, laag i kern 7 > concourse W > omgeving
L04: Tier 02 businesstribune + omloop W ja, laag ja kern 7 > concourse W > omgeving
L05: Busi its + tribune oost ja, laag ja irculati >kernen O > main concourse O > omgeving
L0S: Tier 02 en omloop N (incl. ruimten) ja, laag ja omloop N >kernen N > main concourse N > omgeving
L0S: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) ja, laag ja kern 3 > main concourse Z of circulati > kernen O > concourse O > omgeving
L0S: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) ja, laag ja i >kern 6 W > concourse W > omgeving kern 4 en 5 niet gebruiken
L05: Businessunits + tribune west ja, laag ja circulatiegang > kernen W > main concourse W > omgeving
L06: Tier 03 + omloop zuid (incl. ruimten) ja, laag j kern 3 > main concourse Z of omloop O > kernen O > concourse O > omgeving
L06: Tier 03 + omloop west/0ost/noord (incl. ruimten) ja, laag ja omloop O/W/N L06 > kernen O/W/N > main concourse O/W/N > omgveing
LO6: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) ia, laag i irculati >kern 6 W > concourse W > omgeving kern 4 en 5 niet gebruiken
108: Commando en regieruimte ja, laag als laatste _via kern 1 en 2 > main concourse O > omgeving
6a L01 Parkeergarage Klein incident [A.g.v. bijv. kortsluiting ontstaat er in |L-0L: Field seat lounge nee mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
oostzijde dit brandcompartiment een Kleine  L0O: & + imte uitsupp nee Gragew <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) |Stewards die ontruiming begeleiden
brand van korte duur (<30 min) die ~ [L0O: / media oost ja, laag ja >kernen O > Omloop O > main concourse O > omgeving kern 1 niet gebruiken Garage <>andere functies B60 OAI-A sturing in zones Toeritten naar stadion dicht (muv hulpdiensten)
wordt beheerst door de L00: Veld (voetbal) nee Garage <> veld B60 Handblusmiddellen
sprinklerinstallaties en later door de [L0O: Veld nee Vioer tussen L01/L02 B60 Viuchtrouteaanduiding dynamisch Commandoruimte
brandweer wordt geblust. L00: Toil ssal/ nee Garage verdeeld in 2 BC's Noodverlichting trappenhuizen
LO1: ja, middel ja kernen > main concourse N/Z/W kern 1 niet gebruiken DBL<60m
LO1: Toiletten O ja, laag ja trap naar omloop O > main concourse O
LOL: Toiletten Z/W/N nee nee
102: Omloop oost (binnen schil) ja, laag ja main concourse O
L02: Omloop i (binnen schil) nee
L02: Main Concourse oost (buiten schil) nee
L02: Main Concourse zuid/noord/west (buiten schil) nee
L02: Tier 01 zuid ja, laa a omloop O > main concourse O
L02: Tier 01 west/oost/noord nee
L03: ruimte Z nee
L03: Lounges oost en west, ruimte N nee
L04: Lounges oost nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop O nee
Lo4: ruimte noord nee
L04: ruimte zuid nee
L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop W nee
L05: Busii +tribune oost nee
L05: Tier 02 en omloop N_(incl. ruimten) nee
L0S: Tier 02 en omloop Z (incl. aangrenzende ruimten) nee
LOS: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
L05: +tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop zuid (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop west/0ost/noord (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en nee
6b LO1 Parkeergarage Grote incident [A.g.v. bijv. kortsluiting ontstaat er in |L-0L: Field seat lounge ja, laag Ja kern 1> main concourse O > omgeving mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
2uidoostzijde dit iment een grote  |L00: & + imte uitsupport ja, laag ja kern 4 > main concoruse Z of expoditie gang > omgeving Garage <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) |Stewards die ontruiming begeleiden
brand die niet door de spinkler wordt [L0O: / media oost ja, middel ja irculati >kernen 0 > Omloop O > main concourse O > omgeving kern 2 en 3 niet gebruiken Garage <>andere functies B60 OAI-A sturing in zones Toeritten naar stadion dicht (muv hulpdiensten)
beheerst en daardoor lang duurt (>60{L00: Veld (voetbal) ja, laag ja >kern 1> main concourse 1> Omgeving Garage <>veld B60 Handblusmiddellen Commandoruimte
min). De brand wordt uiteindelijk  [L0O: Veld ja, laag ja uitgangen NW/NO/ZW > omgeving uitgang ZO niet gebruiken Vioer tussen L01/L02 B60 Vluchtrouteaanduiding dynamisch
door de brandweer beheerst en L00: Toiletten/kassa/! laay ja uitgangen NW/NO > omgeving Garage verdeeld in 2 BC's Noodverlichting trappenhuizen
geblust LO1: Parkeergarage m ja kernen > main concourse N/Z/W > omgeving kern 1 niet gebruiken DBL<60m
LOL: Toiletten Z/0 ja, middel ja trap naar omloop O/Z > main concourse 0/Z > omgeving
LO1: Toiletten W/N ja, laag ja trap naar omloop W/N > main concourse W/N > omgeving
: Omloop oost/zuid (binnen schil) ja, middel ja main concourse 0/Z > omgeving
: Omloop noord/west (binnen schil) ja, laag ja main concourse N/W > omgeving
: Main Concourse oost/zuid (buiten schil) ja, middel ja main concourse N/W > omgeving
: Main Concourse noord/west (buiten schil) ja, laag ja omgeving
: Tier 01 oost/zuid ja, middel ja omloop 0/Z > main concourse O/Z > omgeving
: Tier 01 west/noord ja, laag ja omloop W/N > main concourse W/N > omgeving
: Verhuurbare ruimte Z , Lounges oost ja, laag ja circulatiegang > kernen /0 > main concourse /O > omgeving kern 2 en 3 niet gebruiken
: Lounges west, ruimte N ja, laag ja irculati > kernen W/N > concourse W/N > omgeving
: Lounges oost ja, laag ja naar L03 > circulatiegang > kernen O/N > main concourse O/N > omgeving kern 2 niet gebruiken
: Tier 02 businesstribune + omloop O ia, laag i naar L03 > circulati >kernen O/N > main concourse O/N > omgeving kern 2 niet gebruiken
ruimte noord ja, laag ja >kernen N > concourse N > omgeving
ruimte zuid ja, laag ja > kernen O/W > concourse O/W > omgeving kern 2 en 3 niet gebruiken
: Lounges west ja, laag ja kern 7 > concourse W > omgeving
: Tier 02 businesstribune + omloop W ja, laag ja kern 7 > concourse W > omgeving
i +tribune oost ja, laag Ja irculati >kernen O > main concourse O > omgeving kern 2 niet gebruiken
: Tier 02 en omloop N (incl. aangrenzende ruimten) ja, laag ja omloop N >kernen N > main concourse N > omgeving
: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) ja, laag ja kern 4 > main concourse Z of circulati > kernen O > concourse O > omgeving
: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) ja, laag ja kern 5 > main concourse Z > omgeving
i its + tribune west ia, laag i irculati >kernen W > main concourse W > omgeving
: Tier 03 + omloop oost/ zuid (indl. ruimten) ja, laag ja kern 12,1 en 4 > main concourse 0/Z of omloop O > kernen O > concourse O > omgeving kern 2 en 3 niet gebruiken
Tier 03 + omloop (indl. ruimten) ja, laag ja omloop W/N L0 > kernen W/N > main concourse W/N >omgeving
: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) ja, laag ja omloop Z > kern 5 > concourse Z > omgeving
L08: Commando en regi ja, laag als laatste __via kern 1 en 2 > main concourse O > omgeving

Bijlage 14 - Scenario-analyse.xisx



Nr Scenarios Gebruikersgroep Dreiging  Ontruimen?  Viuchtrouting Aandachtspunt viuchtrouting [Noodzakelijke voorzi
Locatie omvang omschrijving Bouwkundig Installatietechnisch Organisatorisch
7a 102 Omloop Klein incident [Ondanks een verbod op brandabre |L-01: Field seat lounge nee Geen brandbare materialen op omloop BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch)  |Gefaseerd ontruimen
{oostzijde) materialen ontstaat er op de omloop |L00: & + imte uitsupporters nee Omloop <> kernen B60 OAI-A sturing in zones [stewards die ontruiming begeleiden
een kleine brand van korte duur (<30 |L00: / media oost nee Handblusmiddellen Commandoruimte
min) die snel door de BHV L00: Veld (voetbal) ja, laag i spelersruimten Vluchtrouteaanduiding dynamisch
(later door |L00: Veld ja, laag ja uitgangen NW/NO > omgeving en ZW/ZO hoek > ti omgeving Noodverlichting trappenhuizen
de brandweer) wordt beheerst en |L00: Toil kassal/ ja, laag i uitgangen NW/NO > omgeving DBL<60m
geblust. Lo1: nee nee
L01: Toiletten O ja, middel ja trap naar omloop O > main concourse O
LO1: Toiletten W/N/Z nee nee
L02: Omloop oost (binnen schil) ja, middel j main concourse O
L02: Omloop noord/zuid/west (binnen schil) ja, laag ja > main concourse N/Z/W oostzijde niet gebruiken
L02: Main Concourse oost (buiten schil) nee
102: Main Concourse i (buiten schil) nee
L02: Tier 01 oost ja, middel ja omloop N/Z > main concourse N/Z oostzijde niet gebruiken
L02: Tier 01 west/noord/zuid ja, laag i omloop W/N/Z > main concourse W/N/Z
L03: Lounges oost nee
L03: Lounges west, ruimte N/Z nee
L04: Lounges oost ja, laag j naar L03 > circulati > kernen N/Z > main concourse N/Z kern 1 niet gebruiken
L04: Tier 02 busil i +omloop O ja, laa ja naar LO3 > cil i > kernen N/Z > main concourse N/Z
L04: ruimte noord nee
Loa: ruimte zuid nee
L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop W nee
L05: + tribune oost ja, laa ja omloop N/Z > kernen N/Z > main concourse N/Z
L05: Tier 02 en omloop N_(incl. aangrenzende ruimten) nee
L05: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) nee
L05: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
105: + tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop oost (incl. ruimten) ja, laag i omloop N/ Z L06 > kernen N/Z > main concourse N/Z kern 12, 1 en 2 niet gebruiken
L06: Tier 03 + omloop id (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en nee
8a L03 Verhuurbare ruimte  Klein incident Er ontstaat er in dit : Field seat lounge nee mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
{noordzijde ) een Kleine brand uitsupport nee ruimte <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch)  |Stewards die ontruiming begeleiden
van korte duur (<30 min) die wordt |L00: Spelersruimten / media oost nee ruimte <> andere functies B60 OAI-A sturing in zones Commandoruimte
beheerst door de ies |L0O: Veld (voetbal) nee ruimte <> Tier B60 Handblusmiddellen
en later door de brandweer wordt |L00: Veld nee Vioer tussen L03/L04 B60 Vluchtrouteaanduiding dynamisch
geblust. L00: Toil ) nee [Apart BC Noodverlichting trappenhuizen
Lo1: nee DBL<60m
L01: Toiletten 2/0 nee
LO1: Toiletten W/N nee
L02: Omloop oost/zuid/west (binnen schil) nee
L02: Omloop noord (binnen schil) nee
L02: Main Concourse oost/zuid (buiten schil) nee
L02: Main Concourse noord/west (buiten schil) nee
L02: Tier 01 oost/zuid nee
L02: Tier 01 west/noord nee
L03: ruimte Z nee
L03: Lounges west/oost ja, laag ja kernen O/W > main concourse O/W.
L03: ruimte N ja, middel a kernen N > main concourse N
L04: Lounges oost nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop O nee
L04: ruimte noord ja, laag ja kernen N > main concourse N
L04: ruimte zuid nee
L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop W nee
L05: + tribune oost nee
L05: Tier 02 en omloop N_(incl. ruimten) nee
L05: Tier 02 en omloop Z (incl. aangrenzende ruimten) nee
L05: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
L05: + tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop oost/ zuid (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop west/noord (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en i nee
8 L03 Verhuurbare ruimte _ grote incident Er ontstaat er in dit L-01: Field seat lounge nee mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
(noordzijde ) een grote brand |L00: & lad, + imte uitsupport nee ruimte <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch)  |Stewards die ontruiming begeleiden
die niet door de spinkler wordt L00: / media oost nee ruimte <> andere functies B60 OAI-A sturing in zones Commandoruimte
beheerst en daardoor lang duurt (>60|L00: Veld {voetbal) nee ruimte <> Tier B60 Handblusmiddellen
min). De brand wordt uiteindelij L00: Veld nee Vioer tussen L03/L04 B60 Viuchtrouteaanduiding dynamisch
door de brandweer beheerst en L00: Toiletten/k: nee [Apart BC Noodbverlichting trappenhuizen
geblust. Lo1: nee DBL<60m
L01: Toiletten Z/0 nee
L01: Toiletten W/N nee
L02: Omloop oost/zuid/west (binnen schil) nee
L02: Omloop noord (binnen schil) ja, laa; ja main concourse N > Omgeving
L02: Main Concourse 0ost/zuid (buiten schil) nee
L02: Main Concourse noord/west (buiten schil) nee
L02: Tier 01 noord nee
L02: Tier 01 west/0ost/zuid nee
L03: ruimte 7 nee
L03: Lounges west/oost ja, middel ja kernen O/W > main concourse O/W > omgeving
L03: ruimte N i kernen N > main concourse N > omgeving kern 10 niet gebruiken
L04: Lounges oost nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop O nee
L04: Verhuurbare ruimte noord ja, middel ja kernen N > main concourse N > omgeving kern 10 niet gebruiken
L04: ruimte zuid nee
L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 businesstribune + omloop W nee
L05: + tribune oost nee
L05: Tier 02 en omloop N_(incl. ruimten) nee
L05: Tier 02 en omloop Z (incl. aangrenzende ruimten) nee
L05: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. aangrenzende ruimten) nee
L05: + tribune west nee
L06: Tier 03 + omloop oost/ zuid (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop west/noord (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
108: Commando en nee
% L04 Lounges Kleine incident Er ontstaat er in dit L-01: Field seat lounge nee mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
(west) een kleine brand |L00: uitsupport nee Lounges <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) |Stewards die ontruiming begeleiden
van korte duur (<30 min) die wordt |L00: / media oost nee Lounges <> andere functies B60 OAI-A sturing in zones Commandoruimte
beheerst door de ies |LOO: Veld (voetbal) nee Lounges <> Tier B60 Handblusmiddellen
en later door de brandweer wordt |L00: Veld nee Vioer tussen L04/L05 B60 Vluchtrouteaanduiding dynamisch
geblust. LOO: Toiletten/kassa/| nee |Apart BC Noodverlichting trappenhuizen
Lot: nee DBL<60m
L01: Toiletten /O nee
L01: Toiletten W/N nee
L02: Omloop oost/zuid (binnen schil) nee
L02: Omloop noord/west (binnen schil) nee
L02: Main Concourse 0ost/zuid (buiten schil) nee
L02: Main Concourse noord/west (buiten schil) nee
L02: Tier 01 oost/zuid nee
L02: Tier 01 west/noord nee
: ruimte Z/N, Lounges oost nee
: Lounges west ja, laag ja > kernen N/Z > mai N/Z kern 7 niet gebruiken
: Lounges oost nee
: Tier 02 businesstribune + omloop O nee
ruimte noord nee
ruimte zuid nee
: Lounges west ja, middel a > kernen N/Z > mai N/Z kern 7 niet gebruiken
: Tier 02 businesstribune + omloop W ja, laag ja naar L03 > circulati > kernen N/Z > main concourse N/Z kern 7 niet gebruiken
i + tribune oost nee
: Tier 02 en omloop N (incl. aangrenzende ruimten) nee
Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) nee
: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
its + tribune west ja, laag ja > kernen N/Z > mai N/Z kern 7 niet gebruiken
: Tier 03 + omloop oost/ zuid (incl. ruimten) nee
: Tier 03 + omloop (incl. ruimten) nee
: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en regieruimte nee
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Nr_Scenarios Gebruikersgroep Dreiging  Ontruimen?  Viuchtrouting ‘Aandachtspunt viuchtrouting [Noodzakelijke voorzi
Locatie omvang omschrijving Bouwkundig Installatietechnisch Organisatorisch

9 L04 Lounges Grote incident Er ontstaat er in dit L-01: Field seat lounge nee mbt bezwijken (R90) Sprinklerinstallatie Gefaseerd ontruimen
(west) brandcompartiment een grote brand [L00: & + imte uitsupporters nee Lounges <> kernen B60 BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch)  |Stewards die ontruiming begeleiden
die niet door de spinkler wordt 100: imten / media oost nee Lounges <> andere functies B60 OAI-A sturing in zones Commandoruimte
beheerst en daardoor lang duurt (>60{L00: Veld (voetbal) indien nodig Lounges <> Tier B6O Handblusmiddellen
min). De brand wordt uiteindelij L00: Veld indien nodig Vioer tussen L04/L05 B60 Vluchtrouteaanduiding dynamisch
door de brandweer beheerst en L00: Toil kassa/! indien nodig [Apart BC Noodverlichting trappenhuizen
geblust Lo1: nee DBL<60m
L01: Toiletten /O indien nodig
LO1: Toiletten W/N indien nodig
L02: Omloop oost/zuid (binnen schil) nee
102: Omloop noord/west (binnen schil) nee
L02: Main Concourse oost/zuid (buiten schil) nee
L02: Main Concourse noord/west (buiten schil) nee
L02: Tier 01 oost/zuid indien nodig
L02: Tier 01 west/noord indien nodig
L03: ruimte Z/N, Lounges oost indien nodig
L03: Lounges west ja irculati > kernen N/Z > mai N/Z Vluchten via de andere Lounges
L04: Lounges oost indien nodig
L04: Tier 02 businesstribune + omloop O indien nodig
Loa: ruimte noord ja irculati > kernen N > concourse N > omgeving
Loa: ruimte zuid ja irculati > kernen Z > concourse Z > omgeving
L04: Lounges west ja irculati > kernen N/z > mai N/Z Vluchten via de andere Lounges
L04: Tier 02 businesstribune + omloop W ja ietrap naar LO3 > circulati > kernen N/Z > main concourse N/Z
L05: Busi its + tribune oost indien nodig
L05: Tier 02 en omloop N_(incl. aangrenzende ruimten) indien nodig
L05: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) indien nodig
L05: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) indien nodig

L05: Busi its + tribune west ja, middel ja irculatiegang > kernen N/Z > mai N/Z
L06: Tier 03 + omloop oost/ zuid (incl. ruimten) indien nodig
LO6: Tier 03 + omloop (incl. ruimten) indien nodig
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) indien nodig
108: Commando en indien nodig

& .
10a LOS Omloop 2 Klein incident Er breek een kleine brand uit in een : Field seat lounge nee Geen brandbare materialen op omloop BMI obv 2 rookmelders (niet thermisch) | Gefaseerd ontruimen
{noordzijde) counter grenzend aan de omloop van & + imte uitsupport nee Omloope <> kernen B60 OAI-A sturing in zones Stewards die ontruiming begeleiden
korte duur (max 30 min) die snel  [LOO: Spelersruimten / media oost nee Handblusmiddellen Commandoruimte
door de BHV isatie (later LOO: Veld {voetbal) nee Vluchtrouteaanduiding dynamisch
londersteund door de brandweer) |L00: Veld nee Noodverlichting trappenhuizen
wordt beheerst en geblust. L00: Toi i ) nee DBL<60m
Lo1: nee
L01: Toiletten N nee
L01: Toiletten O/W/Z nee
L02: Omloop noord (binnen schil) nee
L02: Omloop zuid/oost/west (binnen schil) nee
: Main Concourse noord (buiten schil) nee
: Main Concourse oost/west/zuid (buiten schil) nee
o

: Tier 01 noord nee
: Tier 01 west/oost/zuid nee
: Lounges ruimte N nee
: Lounges oost en west, ruimte Z nee
: Lounges oost nee
: Tier 02 businesstribune + omloop O nee
ruimte i nee
: Lounges west nee
: Tier 02 i i +omloop W nee
its + tribune oost ja, laag ja irculatiegang > kernen O > main concourse O
Tier 02 en omloop Noord (incl. ruimten) ja, middel ja i i > kernen O/W > main concourse O/W kern 10 niet gebruiken
L0S: Tier 02 en omloop Zuid (incl. aangrenzende ruimten) nee
er 02 + omloop gastenvak Z (incl. aangrenzende ruimten) nee
+tribune west ja, laag. ja irculatiegang > kernen W > main concourse W
L0G: Tier 03 + omloop noord (incl. aangrenzende ruimten) ja, laag ja omloop O/W L06 > kernen O/W > main concourse O/W. kern 10 niet gebruiken
L0G: Tier 03 + omloop west/oost/zuid (incl. ruimten) nee
L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en nee
11a 108 Dak Klein incident Er onstaat een Kleine brandje ven _|L-OL: Field seat lounge nee aan dak OAI-A sturing in zones Gefaseerd ontruimen
(westzijde) korte duur (<30 min) in eenvan de  [L00: & + imte uitsupport nee in goten Viuchtrouteaanduiding dynamisch Stewards die ontruiming begeleiden
zonnepanelen op het dak die beperkt [L0O: imten / media oost nee i i c uimte
blijft en door de BHV ie  [L0O: Veld (voetbal) nee DBL<60m
(later ondersteund door de L00: Veld nee
brandweer) wordt beheerst en L00: Toiletten/kassa/ nee
geblust. Lo1: nee
LO1: Toiletten Z/O nee
LO1: Toiletten W/N nee
L02: Omloop oost/zuid (binnen schil) nee
102: Omloop noord/west (binnen schil) nee
L02: Main Concourse 0ost/zuid (buiten schil) nee
L02: Main Concourse noord/west (buiten schil) nee
L02: Tier 01 oost/zuid/noord nee
L02: Tier 01 west ja, laay ja omloop N/Z > main concourse N/Z
L03: ruimte Z,, Lounges oost nee
L03: Lounges west, ruimte N nee
L04: Lounges oost nee
S S L04: Tier 02 busi ibune + omloop O nee
i | R o rimte noord nee
pataninhd
] L04: Lounges west nee
L04: Tier 02 businesstribune + omioop W ja, laag. Ja circulatietrap naar L03 > circulatiegang > kernen N/Z > main concourse N/Z
L0S: Busi its + tribune oost nee
L0S: Tier 02 en omloop N (incl. aangrenzende ruimten) nee
L05: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) nee
I “ H‘ I H‘ H‘ HHH LOS: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) nee
i ‘ L05: its + tribune west ja, laag a i > kernen N/Z > main concourse N/Z
ke 106 Tier 03 + omloop oost/ zuid/noord (incl. aangrenzende ruimten)  [A6GNGMMM_ nee
B LO6: Tier 03 + omloop west (incl. aangrenzende ruimten) ja, middel ja omloop N/Z > kernen N/Z > main concourse N/Z
LO6: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee
L08: Commando en regieruimte nee
11b L08 Dak Grote incident Er ontstaat een grote brand in de feld seat lounge nee aan dak (OAI-A sturing in zones Gefaseerd ontruimen
zonnepanelen op het dak die lang n + ontvangstruimte uitsupporters nee in goten Viuchtrouteaanduiding dynamisch Stewards die ontruiming begeleiden
duurt (> 60 min). De brand wordt / media oost nee ichti i c uimte
uiteindelijk door de brandweer : Veld (voetbal) ja, middel ja > kern 1> main concourse 1 > Omgeving DBL<60m
beheerst en geblust : Veld ja, hoog ja uitgangen NW/NO en ZW/ZO > omgeving
i i ) indien nodig
: nee
: Toiletten N/Z/O indien nodig
: Toiletten W ja, laay Indien nodig__omloop W > omloop N/Z > main concourse N/Z > omgeving
: Omloop oost/2uid/noord (binnen schil) ﬁ nee
: Omloop west (binnen schil) ja, laay ja omloop N/Z > main concourse N/Z > omgeving
: Main Concourse oost/zuid/noord (buiten schil) ﬁ nee
: Main Concourse west (buiten schil) ja, laag ja main concourse N/Z > omgeving
: Tier 01 0ost/zuid/noord ja, laag. Ja omloop 0/2/N > main concourse 0/Z/N > omgeving
: Tier 01 west ja, middel ja omloop N/Z > main concourse N/Z > > omgeving westzijde niet gebruiken
ruimte Z,, Lounges oost indien nodig
: Lounges west, verhuurbare ruimte N indien nodig
: Lounges oost Indien nodig
: Tier 02 businesstribune + omloop O ja, laag Ja irculatietrap naar L03 > circulatiegang > kernen O > main concourse O > omgeving
ruimte noord Indien nodig
ruimte zuid Indien nodig
: Lounges west ja, laag ja i naar LO3 > ci i > kernen N/Z > main concourse N/Z > omgeving
: Tier 02 businesstribune + omloop W ja, middel ja irculatietrap naar L03 > ci > kernen N/Z > main concourse N/Z > omgeving Mogelijk doorvluchten naar niveau LOO
+ tribune oost ja, laag ja iegang > kernen O > main concourse O > omgeving
: Tier 02 en omloop N (incl. ruimten) ja, laag. ja omloop N >kernen N > main concourse N > omgeving
: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) ja, laag Ja omloop Z >kernen Z> main concourse Z > omgeving
: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. ruimten) ia, laag ja omloop Z > kerr 5 > main concourse Z > omgeving
i +tribune west ja, middel Ja irculatiegang > kernen N/Z > main concourse N/Z > omgeving Mogelijk doorviuchten naar niveau LOO
Tier 03 + omloop oost/ zuid/noord (incl. ruimten) ja, laag. ja omloop N/Z/O > kernen N/Z/O > main concourse N/Z/O > omgeving
L0G: Tier 03 + omloop west (inl. aangrenzende ruimten) Ja omloop N/Z > kernen N/Z > main concourse N/Z > omgeving Mogelijk doorvluchten naar niveau LOO
L0G: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. aangrenzende ruimten) ja omloop Z > kerrn 5> main concourse Z > omgeving

L08: Commando en regieruimte _ nee
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12 100 Toxische wolk Spoor  Groot incident A.g.v. een ongeval op het spoor L-01: Field seat lounge nee stay in place principe: gebouw is safe haven ramen in gevels dichtsturen OAI-A sturing in zones [Stewards die ontruiming begeleiden
(westzijde) ontstaat een gifwolk. Deze wolk L00: & + uitsupporters nee stay in place princip i deuren Commandoruimte

lomhuld het stadion A.g.v. de L0O: i / media oost nee stay in place principe sluizen voor
longunstige wind (west). De wolk |L00: Veld (voetbal) nee stay i place principe: gebouw is safe haven deuren
blijft echter laag bij de grond en L00: Veld ) nee stay in place principe: gebouw s safe haven
komt niet hoger dan het niveau van  |L0O: Toil K nee stay in place principe: gebouw is safe haven
de main concourse (bron: RHDHV)  |L01: ja kernen O/W/N/Z > omloop O/W/N/Z > in gebouw blijvem Vluchten naar het i

L01: Toiletten /O nee stay i place principe: gebouw s safe haven

LO1: Toiletten W/N nee stay in place principe: gebouw is safe haven

L02: Omloop oost/zuid (binnen schil) nee stay in place principe: gebouw is safe haven

102: Omloop noord/west (binnen schil) nee stay in place principe: gebouw is safe haven

L02: Main Concourse oost/zuid (buiten schil) i omloop 0/Z > in gebouw blijven

L02: Main Concourse noord/west (buiten schil) ja omloop N/W > in gebouw blijven

L02: Tier 01 oost/zuid nee stay in place principe: gebouw is safe haven

L02: Tier 01 west/noord nee ebouw is safe haven

L03: ruimte Z, Lounges oost nee ebouw is safe haven

L03: Lounges west, ruimte N nee gebouw is safe haven

L04: Lounges oost nee ebouw is safe haven

L04: Tier 02 businesstribune + omloop O nee stay in place principe: gebouw s safe haven

L04: ruimte noord nee ebouw is safe haven

Loa: ruimte zuid nee ebouw is safe haven

L04: Lounges west nee gebouw is safe haven

L04: Tier 02 businesstribune + omloop W nee ebouw is safe haven

L05: Busi its + tribune oost nee gebouw is safe haven

L05: Tier 02 en omloop N_(incl. aangrenzende ruimten) nee ebouw is safe haven

L05: Tier 02 en omloop Z (incl. ruimten) nee ebouw is safe haven

L05: Tier 02 + omloop gastenvak Z (incl. aangrenzende ruimten) nee stay in place principe: gebouw is safe haven

L05: Busi its + tribune west nee stay in place princip:

L06: Tier 03 + omloop oost/ zuid (incl. ruimten) nee stay in place principe: gebouw is safe haven

L06: Tier 03 + omloop (incl. ruimten) nee stay in place princips

L06: Tier 03 + omloop gastenvak zuid (incl. ruimten) nee stay in place princip

L08: Commando en i nee stay in place principe: gebouw is safe haven

66

Bijlage 14 - Scenario-analyse.xisx



